Matematicd si
Informatica }

S Asociatia
Studentilor la SMARTHACK
1. Ce este Smarthack ?

Smarthack este un hackathon de 24 de ore, care se adreseaza studentilor din toata tara.
Scopul Smarthack este de a oferi studentilor posibilitatea de a intra mai usor in contact cu
firmele din domeniu si de a lucra cu tehnologiile moderne folosite pe piata.

2. Organizatori si parteneri

Comitetul de organizare al concursului este format din voluntarii Asociatiei Studentilor la
Matematica si Informatica (ASMI) .

Concursul se va derula cu respectarea prevederilor cuprinse in prezentul document.
Termenii si conditiile regulamentului, agsa cum sunt prezentate mai jos, sunt obligatorii
pentru toti participantii concursului.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica Regulamentul, aducand la cunostinta
publicului acest fapt, prin publicarea sa pe site-ul proiectului (http://smarthack.asmi.ro/).

Organizatorii nu isi asuma raspunderea pentru situatiile de forta majora care fac
imposibila indeplinirea unor puncte din regulament.

Pe toata durata hackathonului, participantii sunt singurii responsabili pentru siguranta
bunurilor personale, organizatorul nu isi asuma nicio raspundere in acest sens.

Prin intelegerea in prealabil cu organizatorii, sponsorii proiectului sunt impariiti astfel:

e PARTENER MAIN: alege tema principala a hackathon-ului, face selectia participantilor si
acorda premiul cel mare si doua mentiuni;

e PARTENER INNOVATION: alege criterii de jurizare pentru premiile speciale pe care le
acorda;

e PARTENER RECRUITER: nu este implicat activ in jurizare sau premiere, dar are acces
la CV-urile participantilor.
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3. Conditii de inscriere

Concursul se adreseaza atéat studentilor, cat si absolventilor promotiei 2024 de |a facultati de
profil tehnic si IT din intreaga tara.

Participantii se pot inscrie la hackathon in echipe de 3-4 persoane. Pentru a putea participa la
concurs, echipa trebuie sa se inscrie completand formularul de inscriere aflat pe site-ul
http://smarthack.asmi.ro/, respectand instructiunile afisate. Fiecare participant va completa
individual formularul, mentionand echipa din care face parte.

Participantii inteleg ca organizatorii nu colecteaza alte date decat cele din formularul de
inscriere la concurs, date care:

se folosesc in vederea contactarii participantilor pentru confirmare;

se folosesc pentru lucruri organizatorice;

se folosesc pentru diferite statistici;

sunt transmise catre sponsorii evenimentului pentru selectarea echipelor,
contactarea eventuala pentru procese de recrutare, precum si pentru evenimente
viitoare.

Participantii isi dau acordul pentru transmiterea datelor din formularul de inscriere catre
sponsorii evenimentului, atat in scopul prezentului eveniment, cat si pentru evenimente viitoare.

Participantii care nu respecta prezentul regulament si deciziile oficiale ale juriului, partenerilor
si organizatorilor, vor fi exclusi din concurs.

4. Conditii generale de participare
Participarea la eveniment este gratuita.

Platforma unde se vor incarca proiectele este GitHub, iar la acestea vor avea acces doar
organizatorii si sponsorii. In cazul in care participantii doresc sa foloseasca alta platforma, vor
trebui sa vorbeasca cu organizatorii in prealabil.

Prin participarea la concurs, participantii isi dau acordul pentru a fi inregistrati video si/sau audio
si/sau fotografiati pe durata concursului si pentru a li se face publice fotografiile si/sau
inregistrarile video si/sau audio pe canalele media ale concursului (precum: site-ul
https://smarthack.asmi.ro/, pagina de Facebook https://www.facebook.com/asmi.ub sau pagina
de Instagram https://www.instagram.com/smarthack asmi/) si ale sponsorilor evenimentului.



https://smarthack.asmi.ro/
https://www.facebook.com/asmi.ub/
https://www.instagram.com/smarthack_asmi/
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5. Selectarea participantilor

Prin inscriere participantul declara ca a citit, a inteles si este de acord cu termenii si conditiile
prezentului Regulament.

Selectarea participantilor se face de catre Partenerul MAIN pe baza CV-ului si a informatiilor
trecute in el. Organizatorul si sponsorii isi rezerva dreptul de a alege participantii in limita
locurilor disponibile.

Nu se pot face contestatii in privinta selectiei.

6. Descrierea premiilor
Partenerul MAIN ofera 3 premii dupa cum urmeaza:

e premiul cel mare in valoare de 1500 EURO
e doua mentiuni in valoare de 500 EURO fiecare

Fiecare partener INNOVATION ofera un premiu in valoare de 750 EURO, denumit in continuare
Premiu Special.

Premiile se vor acorda in echivalent RON, calculat la cursul BNR din data platji.

7. Prezentarea si Jurizarea Proiectelor

Proiectele vor fi evaluate de un juriu independent, din care vor face parte reprezentanti ai
partenerilor.

Partenerii INNOVATION fisi vor alege singuri criteriile de jurizare.
Toate criteriile de jurizare vor fi comunicate la inceputul concursului, odata cu
prezentarea temei. Toate intrebarile legate de tema de concurs vor fi adresate catre

reprezentantii companiei care a propus tema respectiva, prezenti pe durata de desfasurare a
concursului.

Partenerii MAIN jurizeaza pentru premiul cel mare si doua mentiuni, iar partenerii INNOVATION
pentru premii speciale oferite pe anumite arii de dezvoltare.

O echipa poate primi un singur premiu/mentiune.
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Dupa terminarea competitiei, echipele prezintd in fata juriului proiectele realizate in timpul
competitiei.

Durata unei singure prezentari nu poate depasi 10 minute. Juriul are posibilitatea sa solicite
diverse informatii suplimentare, sub forma de intrebari.

Dupa sesiunea de prezentari, juriul delibereaza si alege echipele castigatoare conform temei si
criteriilor de jurizare comunicate la deschiderea evenimentului. Apoi juriul comunica, in mod
public, castigatorii premiilor oferite.

8. Proprietatea asupra proiectelor

Dreptul de proprietate asupra proiectelor ramane al echipelor ce le-au realizat, dar ne rezervam
dreptul de a ceda codurile sursa si prezentarile aplicatiilor participantilor in cazul in care
acestea sunt solicitate de catre partenerii proiectului.

Aplicatiile dezvoltate de fiecare participant, nu pot fi utilizate/comercializate de catre
participanti sau de catre companiile partenere, fara acordul scris al fiecarei parti implicate.

Organizatorii nu isi asuma nicio raspundere Tn cazul in care proiectele realizate in urma
concursului folosesc elemente de continut (texte, imagini, coduri sursa etc.) care incalca
drepturile de autor. Intreaga raspundere apartine celui care a realizat lucrarea.

9. Criterii de Descalificare

Sunt interzise orice forma de discriminare, bazata pe rasa, nationalitate, etnie, limba, religie,
categorie sociala, convingeri, gen, orientare sexuald, varsta, dizabilitate, stare de sanatate,
apartenenta la o categorie defavorizata sau orice alt criteriu care are ca scop restrangerea sau
inlaturarea recunoasterii, folosintei sau exercitarii, in conditii de egalitate, a drepturilor si
libertatilor fundamentale ale participantilor. Orice comportament neadecvat, ofensator sau
discriminatoriu va duce la descalificarea imediata a echipei implicate.

Este interzis consumul de alcool sau de substante interzise pe teritoriul Roméaniei conform
legislatiei in vigoare.

insugirea bunurilor care nu va apartin, de la organizatori, parteneri, locatie sau alte echipe va
rezulta in descalificarea imediata a echipei.

De asemenea, vor fi respectate orice alte reguli specifice locatiei in care va avea loc
concursul.



